SA 29.6.

Real, virtuell

Sie kreuzen, paaren, mischen und tberlagern
effektive mit virtueller Realitit: Die beiden
Architekturstudenten Tamino Kuny und Ju-
lian Wackerlin zeigen in der dritten Staffel der
Schafthauser Kunstkasten 2019 unsere Stadt
quasi durch die virtuelle Brille. Beispielsweise
haben Kuny und Wackerlin auf einer Glasschei-
be hunderte von Handybildern, die vom Haus
zum Ratter aut Instagram gepostet wurden, mit-
tels Computerprogramm neu zusammengefugt .,
und so ein neues Bild erzeugt, ohne das Haus
selbst fotografiert zu haben. Wie ubernehmen
globale Technologieunternehmen mittels App
die Kontrolle tiber den urbanen Raum? Wie be-
einflussen sie die Interaktion darin?
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